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Ovop

AROT,
VITAM T€ v LIGHT VERzY

Pravé dris v ruce publikaci od studentky grafickgho
designu, kterou uz nebavilo svym spoluzakiam
neustale néco dokola vysvétlovat! A proto vytvotila
tuhle publikaci, kterd v 10 kapitolach nahlizi na
design trosku vic upFimnou a zdbavnou formou,

nez bys na prvni dobrou ocekdval/a...

Najdes tu celkem 10 kapitol, ktery mazes brat jako
lekce, ndvody, rady, nebo jenom jako postiehy, jak
to viechno vidi studentka grafickjho designu.

JIsou to prosté d jednoduse véci, ktery mné osobné
fungujou, ale obcas bohuzel taky nefungujou...
Neni to ndvod na to, jak bejt the best graphic
designer in the world, ani se ti po p¥ecteni
nezméni zivot, dle rada bjcvh,'abjs véoié’l/a, e

V TOMHLE GRAFICKYM SVETE NEJSI SAM!

Jestli tohle drzis v ruce, znamena to, Ze jsem to
zvlddla o nevzdala! Tak to se mnou a grafickgm
designem nevzdej ani ty!
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KREATIVNi PROCES

ODPOVIM T NA:

1. JAK ZACIT, KDYZ DOSTANES ZADANI?
2. CO DELAT, KDYZ NEVIiS JAK DAL?

3. KDE A JAK SE INSPIROVAT?

DEADLINE T7 KLEPE NA MOZEK
A NAPADY FURT NiKDE...

Dostal/a si zadani a Eekds, az té loolibi maza?

Chced uz koneéné hodit viechny ty svoje rddoby
ngenialni myslenky” do kompu? Je nedéle vecer,

mas v sobé uz litr kafe a zejtra to mas odevzdat,
prosté klasika. Uz sis otevirel/a i lahev éervengho, mas
v sobé i celou Eokosku a dvoje Cipsy, ale ta zatrace-
na miza furt nikde! Tenhle scénav zna snad kazida
kreativni duse...

Nékdo ke kreativnim ndpao{&m PFické\ziJo\ko slepej
k houslim. A nékdo (tFeba zrovna ja) si to holt musi
vytrpét o odsedét... A Ze mé z toho véénjho sezeni

u kompu obEas uz fakt boli zadek!

CO TEMA DELAT,
kv Nevi§,
TAK DAL
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ANALYZEVT

Googli si viechno, co té k vybranjmu
téematu napada. Zéekni konkurenci,

hudbu, kup knizku, projed'klidné celjho
strejdu Googla! Viechny informace, ktery
nastradas si uloz a zpétné se k nim vrace;!
Nalej do sebe i ty nejvic stupidni informace
k tématu a udélej si tak zatracené
poiddnou ANALYZU!

@ AVALYZA
Je VLASTVE
NECO TAKD
STALKIVG!

INSPIRVT S€

V tyhle fazi moina najdes vic grafickjho
odpddu, nez inspirdce, coz vlastné vabec
neva. Ted' fakt stoji za to projet viechny
mozny inspiraini weby, protoze kdo umi

spravné zadat co hleda, ten vglrwo’ll!
Pinterest, Behance, Dribble, klidne

i Google obrdzky. Nakoukej si veskerej
vizudIni obsah a zadavej konkrétné, co
hledas. Hlavne zadny .best design” nejses
pFece amatér! Co t& zdujme si uloz a ke
kazdymu projektu si vytvoF inspiragni
slozku. Poslouzi ti dobie i pFi visledny
prezentaci toho, co si vytvoil/a.

Treba jako mood-board.

BRAFICKET ODPAD?
T0 J€ POKLAD!

KREATIVNi PROCES

” € P 05 - K TOMYHLE T1
P POSTACI 0% PAPIR,
Pl c H € T KUS HATEL PAPIRY,
NEBO | TAHLE KNIEKA,

Je 10 FUK

P8 si viechno - uplné viechno, co té

k danjmu tématu napada. Cmélrej si,
skicuj, premyslej a dostar se do toho
moodu o néco vic. Vypis si slova, k’cerg

té k tématu napadaji a neboj se od toho
tematu i lehce odboéit. Nékde tam hluboko
v tvoji hlavé bude ndpad, o kterym si rikas,
Ze je to ta nejvétsi blbost, ktera té kdy
napadla. Ten ndpad vezmi a rozvadéj ho
dal, protoze z néj vymyslis dalsi a dalsi.

A ted'to nejdalezitejsi - hlavné ten papir

s téma viema pozndmka neztrat! Bude se

Nevis?
ALE VIS’

Ted'si zkus vzpomenout na ne/psany
pravidla, ktery do nas uitelé cely ty roky
nalejvaj. PopFemyslej nad tim: co tvoii,
pro koho, kde to bude pouzito, co se

k tomu hodi/nehodi, co to vystihuje, jaky
pismo se hodi, kterou barvou to looo((oof'i't?

Po zodpovézeni téhle otdazek se ti
najednou viechno vic vyjasni, uvidis.
I kdyz 2 hovna zdzrak neudélas, jako
start dobry. Mas prvotni body,

od kterjych se mizes odpichnout dal.

v2PoMeN fi 2
A ODPICHNES S€!
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KREATIVNi PROCES

MAS Hp
V S0B€?

V tghle fazi bude pot¥eba, abys spojil/a
uz zminény ne/psany pmvidllol s citem
pro tvorbu. Proto bj bjlo idedlni, ko(gbjs

v sobé mél/a Spetku talentu!

Pokud tenhle dar mas a mas na to oko,
vyhral/a si, bingo! Jestli na to otko nemas,
nevadyi, jen buded muset tvrdéjc zamakat

a vic si toho nacist, vygooglit, vyzkouset,
vytrpét a taky zaiit. V tomhle pripadé
visledek asi nebude zddne] top strop,

ale taky to (snad) nebude uplne

grafickej odpad.

proTOEE BYD HO
V SOBE MAS, NEBO M,
MC Me2i 1M
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V& 2AS CHYTAS Nerwy,
Z€ FIRT MC NEMAS?

A piesné pro tyhle acely tady pro tebe mam Cistej
list papiru! VyEmarej se z toho a dostan to ze sebe
treba timhle zloflsobem. Kazdej si od stresu ulevujeme
Jinak,Jo’t tieba takhle. Zkus to o uvidis!

Skicuj si, Cmavrej, szuEej,Jestli ti pige tuzka, nebo

klidné nech tohle mistecko volny. Je to jenom
na tobé, fantazii se meze nekladou!

TAN §I

CMARET
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TESTLL SI CHCES RADSI NECO PSAT, NEZ CMARAT,
TAK TOHLE MISTO T€ PRO TEBE TAK DELANY!
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INSPIRACE

ODPOVIM T1 NA:

1. KDE AV CEM HLEDAT INSPIRACI?

2. JAK SE DOSTAT Do TVURCIHO PROCESU?

INSPIRACE A KREATIVITA

Pro nékoho je inspirace a kreativita stejna
samoziejmost, jako denné Zerstvej chleba.
Kazdej to v tomhle ohledu mame jinak. Nékoho
no\po\dne bombovej r\dloaol ihned, nekomu to trva
nékolik dni/tjdni/meésici, nebo i celej Zivot...
Kazdej z nas ma ten tviréi proces aplné jinej.

Kdyz se Fekne inspirdce, urlité té napadaji uz
zminény Profléknutg webj, kde toho najdes kvanta.
Napadlo té ale, ze to jde i jinak? Nékdy ti totiz

k inspirdci pomize se i cilené neinspirovat. staéi ti
prosté a jednoduse jen existovat. A par flasek vina

k tomu, samoziejma!

CO T€DA DELAT,
kv Nevi§,
TAK DAL
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Z€R A SER)

Nalad'se! Kromé skvélj hudby ti k tomu
pomie i porddnej gastronomickej zazitek.
3660, Fikd se o nds, ze jsme ,chudi” studen-
ti, takze si asi nepoimaknem na stejku

2a tFi kilEa. Ale Cipsy a Eokoska nas nezruj-
nujou. Ted'to hlavni - sezer to bez vijcitek
a kasli na néjaky kalorie. Tahle rada ma
dokonce dvoji acinek - jestli nic nevymyslis
p¥i ladovanim se, vymyslig to p¥i vyladovani
se. Dva v jednom? To chces!

URCTE NEBUDES )

PRYN{ ﬂM‘ POSLEDN], . e e T

KDO MEL TEN NETLEPS(
NAPAD PRAVE
NA HATRLKY.

M kouker
A - € 0koLo

deijo(d po ulici, rozkliieJ' se okolo sebe!
V dne3ni dobé je ui kazda ulice plna gra-
fickjho odpadu a vidét tuhle spoust ma
taky néco do sebe. Tieba ti hlavou zagnou
-, proudit myslenky, jak bys to udélal/a lip

a zaénes hledat chyby, ¢imz dokonale

) nastartujes sviij mozeéek! Sleduj viechno, co
% __—""se okolo tebe dgje - uvidis, e toho postupné

_za&nes vidét vic a vic, co ti bude inspiraci.

\% PROTO MECUM FURT
Ten D0 TOHO MOsLY!

SEX, D ‘w@'f.ﬁ
ROKENROL .

Ne ze bych té chtéla k nécemu takovymu
navidét, ale tahle forma inspirace se ti
bude urcité libit o néco vic. Spoji3 pFijemny
s uzite¢ngm, viichni budeme heppy jak gre-
py o tobé se jako bonus parddné ulevi!
Alespoi nebudes doma furt poslouchat, ze
mas problém s workoholismem a na svoji
druhou polovicku si nenajdes cas. Hele, ale
w tghle asti postupuj fakt opatrné, chces
se jenom nakopnout k vétii inspiraci

a motivaci, ne se zbourat a probudit se
t druhej den rdno jako rozlamany monstrum

s bonusovou kocovinou.

4
70 BY SES SP(S w’ﬂp

KOPMIL DO 2ADKY,
NeZ NAKOPMIL
Mozex?

TE kAMoS

UpFimne, flazka o{obrjho (nebo levnjho)
vina mize bejt nékdy ten nejvétsi inspira-
tivni pomocnik, kterjho u sebe pfi tvorbé
mizes mit. Nekdy je ta flaska dokonce vic
dilezita, nei cokoliv jingho... S vinem ale
musi§ umét pracovat a najit v ném (a taky
vsobé) tu spravnou hladinku, pFi ktevjje
pro tebe nejvic efektivni. Proto kdys u3 ses
v uplnejch koncich, dej 3anci alespori ty
Jjedny deci, i ta ti totiz maze pomoc najit
ten spravnej smér PS: Nenabadam té

k alkoholismu, to bych si fakt nedovolila!

NSPIRACE

CASTOKRAT TE VMo
FAKT TAK TEKVTES
2AZRAK A BALZAM MA
GRAFICKDY DVS,

V JEDVOM,
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INSPIRACE

TAK COL V£ SEM TE ALESPON TROCHY MAKDPLAY A TANV TV OSMISMERCE MUZES NATTT A0 6RAFICKETCH POTMD!
NAPADLO T€ NECO, NA CO BYS NECHTEL/A -
ZAPOMENOUTY 3UP SEM S TIM!

NAPOVEDA: VERZALKY, DUKTUS, CESTAR, CMYK, RASTR, MINUSKY, OREZOVKY, KRIVKY, DPI, SPADAVKA

£ kK P A T N § C A
P ¢ F L M A M o0 H
H A € v # v R A T
L P D T kK 2V X YV
T 1L 2 A Vv » o M )
N RV T V L 2 P %
2 AL kY K I T K
kK @ A T A M A 0 W
0 S Y KV I Rk kK 2
kK'Y A 0 L R € V F
P A & N C Vv X kK
S T € ¢ € § T A (R

/
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INSPIRACE

MAS NETAKY OBLIBENY INSPIRACNS WEBY, KTERY T1 SKORD VENCKY r{ 0 ﬂ ” p P ﬂ”
VYTRHNOUT TRN 2 PATY PRI KAZDY KREATIVNE-INSPIRACNI KRiZ1?

TAK T0 SE 0 NE SE MNOU PODEL! ” ” ko P ”‘/11’ ,' G

1. NECEKEJ NA MUZU A PUST SE DO TOHO HNED

2. ZAZER SE - DO DANYHO TEMATU A ANALYZU2J

3. ZAZER SE - POSMAKNI SI NA JiDLE, KTERY PROSTE ZERES!

4. ROZVADEJ SVOJIE NAPADY PORAD DAL, KDYZTAK SI POMOZ ViNEM

5. SKICUJ A ZAPISUJ SI VSECHNO, CO TE NAPADA

6. PROJED INSPIRACNI WEBY

7. CAS oD CASU ZHRES (A TO JAKKOLIV UZNAS ZA VHODNY)

8. OBJIEVUI A ZKOUSEI NOVY VECI/CINNOSTI, EXPERIMENTUJ!

9. PS: ORGASMUS JE NA TOHLE KREATIVNI NASTARTOVANi TAKY DOBREJ...

10. MAS NEIAKEI sVUI OSVEDCENEI NAKOPAVACT ZPUSOB? SEM S NIM!

2A ME JEDNOBNACNE:
BEUANCE, PINTEREST, FREEPIK, FONTS N VSE, KREATIVN/ KREATVRY,
DES[GMPORTAL, CRECHDESON, CASOP[S FONT...
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